Digitalna
Pismenost

SMJERNICE RAZVOJA DIGITALNE PISMENOSTI U SREDNJIM
SKOLAMA

Uvod

Pojam digitalne pismenosti objedinjuje dvije kompetencije iz Preporuka Vijeca
Europske unije o klju¢nim kompetencijama za cjelozivotno ucenje od 22. svibnja
2018.

Kompetencija pismenosti

Pismenost je sposobnost prepoznavanja, razumijevanja, izrazavanja, stvaranja i
tumacenja pojmova, osjecaja, ¢injenica i misljenja u usmenom i pisanom obliku,
koristeci se vizualnim, zvucnim/audio i digitalnim materijalima u razlicitim
disciplinama i kontekstima. To podrazumijeva sposobnost ucinkovitog
komuniciranja i povezivanja s drugima na primjeren i kreativan nacin.

Digitalna kompetencija

Digitalna kompetencija ukljucuje sigurnu, kriti¢nu i odgovornu upotrebu
digitalnih tehnologija i rukovanje njima za ucenje, na poslu i za sudjelovanje u
drustvu. Ona ukljucuje informaticku i podatkovnu pismenost, komunikaciju i
suradnju, medijsku pismenost, stvaranje digitalnih sadrzaja (ukljucujudi
programiranje), sigurnost (ukljucujudi digitalnu dobrobit i kompetencije
povezane s kibersigurnoscéu), pitanja povezana s intelektualnim vlasnistvom,
rjeSavanje problema i kriticko razmisljanje.

Europska komisija je zaduzila Zajednicki istrazivacki centar Europske unije za
izradu Europskog okvira digitalnih kompetencija za gradane. Najnovija
verzija DigComp 2.2 je azurirana u svibnju 2022. i sluzi za planiranje javnih
politika razvoja digitalne pismenosti, izradu alata za procjenu digitalne
pismenosti, te razvoj i provedbu novih kurikuluma za digitalno obrazovanje i
obuku gradana. Mreza za razvoj digitalne pismenosti je lokalizirala DigComp 2.2
na hrvatski jezik, kako bi pojednostavila njegovu primjenu u hrvatskom
formalnom i neformalnom obrazovanju.

DigComp definira pet podrucja digitalnih kompetencija: 1. informacijska i
podatkovna pismenost; 2. komunikacija i suradnja; 3. stvaranje digitalnog
sadrzaja; 4. sigurnost i 5. rjeSavanje problema. DigComp razlikuje osam razina
strucnosti, od osnovne koja zahtijeva pomoc i vodenje, do visoko specijalizirane i
napredne, u kojoj se kreiraju rjeSenja za kompleksne drustvene probleme.

O Mrezi za razvoj digitalne pismenosti

Mreza za razvoj digitalne pismenosti je formirana s opéim ciljem jacanja
medusektorske suradnje i izgradnje kapaciteta dionika iz civilnog, javnog i
privatnog sektora za istrazivanje i razvoj digitalnog drustva u Hrvatskoj. Mreza
provodi znanstvena istrazivanja i na temelju njihovih rezultata izraduje
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smjernice razvoja javnih politika u podrucju digitalne inkluzije, digitalnog
obrazovanja i digitalne transformacije rada i zanimanja.

Mreza trenutno broji 25 ¢lanica, od toga 15 organizacija civilnoga drustva, 7
znanstvenih i obrazovnih ustanova te 3 regionalne i lokalne samouprave.
Predstavnici sva tri sektora ukljuceni su u online radne skupine stru¢njaka Mreze
koji sudjeluju u istrazivanjima i pripremi smjernica kreatorima javnih politika.

Radna skupina za digitalno gradanstvo

U prvoj radnoj skupini je provedeno znanstveno istrazivanje na temu digitalne
inkluzije starijih osoba i osoba s invaliditetom te stanovnika ruralnih sredina i
otoka i ispitivanje javnog mnijenja o digitalnoj pismenosti u ruralnim sredinama

Radna skupina za digitalno obrazovanje

U drugoj radnoj skupini znanstveno su istrazivani stavovi nastavnika matematike
o cjelozivotnom ucenju, provedena Ispitivanja potreba jacanja kapaciteta
nastavnika informatike u osnovnim i srednjim Skolama te razvoja digitalnih
kompetencija srednjoskolskih nastavnika hrvatskog jezika, stranih jezika i
matematike.

Radna skupina za digitalnu transformaciju rada i zanimanja

U trec¢oj radnoj skupini je provedeno znanstveno istrazivanje o digitalnim
kompetencijama nastavnika u visokoskolskom obrazovanju, pregledno
znanstveno istrazivanje o digitalnoj transformaciji zdravstva te ispitivanje
potreba digitalne transformacije kulturnih i kreativnih industrija.

Radna skupina za digitalne talente

U Cetvrtoj radnoj skupini je provedeno pregledno znanstveno istrazivanje o
interdisciplinarnom ucenju razvojem racunalnih igara i ispitivanje misljenja
studenata o digitalnim medijskim kompetencijama.

Radna skupina za digitalno istrazivanje i razvoj

Peta radna skupina je otvorila R&D Lab, praktikum u kojem se eksperimentira s
upotrebom audiovizualnih tehnologija u obrazovanju i osmisljavaju metode
interdisciplinarnog projektnog ucenja. Na Ljetnoj skoli za razvoj digitalne
kreativnosti obucavaju se nastavnici i volonteri za primjenu novih metodika
ucenja u Skolama.

Radna skupina za digitalni brending

Najbolji primjeri iz prakse Clanica Mreze za razvoj digitalne pismenosti
predstavljaju se na okruglim stolovima i konferencijama Mreze. Na ovim
hibridnim dogadanjima predstavljaju se i najbolji primjeri europske prakse
¢lanica medunarodne organizacije All Digital koja broji 81 ¢lanica iz 25 europskih
zemalja.
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U pripremi smjernica koriStena je EU strategija Izgradnje digitalne buduénosti
Europe, Akcijski plan za digitalno obrazovanje Europske unije, Digitalni kompas
2030 s planiranim pokazateljima uspjesSnosti provedbe europskih strateskih
ciljeva do kraja desetljeca i All Digital Manifest 2022.

Razvoj digitalne pismenosti se u srednjim skolama primarno provodi u sklopu
kurikuluma Informatike i kurikuluma za medupredmetnu temu Uporaba
informacijske i komunikacijske tehnologije. Informatika je u opéim gimnazijama
obvezan predmet u prvom, a izboran od drugog do cetvrtog razreda. Za
strukovne Skole, koje Cine skoro 70% svih srednjih Skola u Hrvatskoj, novi
kurikulum informatike nije donesen.

Mreza za razvoj digitalne pismenosti provela je 2021. Ispitivanje potreba jacanja
kapaciteta nastavnika informatike u osnovnim i srednjim Skolama u kojem je
sudjelovalo 666 nastavnika, od toga 226 nastavnika srednjih skola. Cilj je bio
utvrditi potrebe u domeni Digitalna pismenost i komunikacije u kojoj je
predvidena provedba multimedijskih projekata. Mreza je provela i Ispitivanje
potreba razvoja digitalnih kompetencija srednjoskolskih nastavnika hrvatskog
jezika, stranih jezika i matematike u kojem je sudjelovalo 196 ravnatelja.

Ciljevi i preporuke:

Preporuca se izjednacavanje kurikuluma informatike za
Donogenje novog  Strukovne skole s kurikulumom informatike za opce i jezicne

kurikuluma gimnazije te umjetnic¢ke Skole. Bududi da se radi o
informatike za opc¢eobrazovnom kurikulumu, ne postoji opravdani razlog
strukovne £kole zasto bi ucenici strukovnih ili umjetnickih Skola trebali po

razli¢itom programu usvajati klju¢ne digitalne kompetencije
koje su potrebne svim gradanima.

Preporuca se uvodenje informatike kao obveznog predmeta
u sva Cetiri razreda svih srednjih Skola. Vecina gimnazija u

Uvodenje Zagrebu, primjerice, uop¢e nema izborni predmet
informatike kao informatike ili ga ne provodi prema sluzbenom kurikulumu,
obveznog pa ¢e ucenici takvih skola morati stjecati klju¢ne digitalne
predmeta kompetencije samoucenjem ili na izvanskolskim tecajevima,

a vrlo je mala vjerojatnost da ¢e biti zainteresirani upisati
neki od informatickih ili srodnih studija.

Uskladivanje Preporuca se uvodenje kolegija Multimedijski projekti na
kurikuluma za visokoskolskim studijima na kojima se Skoluju bududi
nastavnike nastavnici informatike. Vecina nastavnika se u potpunosti ili
informatike s djelomicno ne slazu da su u sklopu formalnog obrazovanja
kurikulumom za stekli kompetencije multimedijskog stvaralastva potrebne za
uéenike provedbu kurikuluma - 67% iz snimanja i montaze zvuka,

69% iz snimanja i montaze videa, 86% iz kreiranja video
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igara, 47% iz kreiranja web stranica, a 73% iz pisanja
scenarija za multimedijske projekte.

Razvoj
kompetencija
kreiranja
digitalnih
sadrzaja
nastavnika
informatike

Preporuca se organizacija ljetnih skola za nastavnike
pocetkom Skolske godine na kojima bi se usvajale
kompetencije multimedijskog projektnog ucenja i dogovarala
meduskolska suradnja na razvoju i provedbi skolskih
kurikuluma za tekuéu nastavnu godinu. Vecina je nastavnika
zainteresirana za sudjelovanja u edukacijama iz
multimedijskog stvaralastva - 53% iz snimanja i montaze
zvuka, 56% iz snimanja i montaze videa, 53% iz kreiranja
video igara, 58% iz kreiranja web stranica, a 52% iz pisanja
scenarija za multimedijske projekte.

Razvoj

interdisciplinarnih

kompetencija
ucenika

Preporuca se ukljuc¢ivanje ucenika u multimedijske projekte
u kojima ¢e se uz razvoj digitalnih kompetencija, poticati i
razvoj socijalnih i komunikacijskih vjestina, kreativnosti i
kulturnog poduzetnistva te medijske i informacijske
pismenosti mladih. 30% nastavnika i 32% ravnatelja je
zainteresirano za ukljucivanje ucenika u produkciju podcasta
na temu digitalne transformacije drustva. Preporuca se
organizacija skolskih natjecanja iz multimedijskog
stvaralastva kao oblik igrifikacije ucenja. 41% nastavnika i
35% ravnatelja je zainteresirano za ukljucivanje ucenika u
takva natjecanja.

Razvoj

multimedijskih

sadrzaja za
ucenje

Preporuca se ukljucivanje ucenika u produkciju obrazovnih
multimedijskih sadrZaja. Time bi se u¢enicima olaksala
sistematizacija znanja i vjestina koje su stjecali formalnim i
neformalnim ucenjem. Istovremeno bi razvijali
prezentacijske vjestine i kreativnost, po mogucnosti
sudjelujudi u vrsnjackom ili medugeneracijskom poucavanju
djece, mladih i starijih osoba na internetu. 38% nastavnika i
45% ravnatelja bi Zeljelo ukljuditi u¢enike u produkciju video
predavanja na temu razvoja digitalne pismenosti.

Razvoj
medunarodne

suradnje skola i

nastavnika

Preporuca se ukljuc¢ivanje nastavnika u medunarodnu online
zajednicu stru¢njaka DigComp Community of Practice, radi
razmjene iskustava s nastavnicima iz drugih zemalja EU.
Takva ¢e suradnja omoguditi i jednostavnije formiranje
projektnih konzorcija za prijavu na natjeCaje Erasmus+ u
podrucju odgoja i opceg obrazovanja te strukovnog
obrazovanja i osposobljavanja. 47% nastavnika je pokazalo
interes za suradnju s europskim kolegama, dok bi 61%
ravnatelja Zeljelo sudjelovati u projektima razvoja digitalne
pismenosti u suradnji s drugim skolama u Europi.

a °
“# Nacionalna
) . zaklada za
EUROPSKI STRUKTURNI € —— 2
"ﬂ 1 INVESTICI/SKI FONDOVI H § «¥ razvoj
civilnoga

drustva

Projekt je sufinancirala Europska unija iz Europskog socijalnog fonda.


https://all-digital.org/invitation-to-digcomp-cop/

